Governo Federal :
: Ministério da Educacao :
Fundacgao Universidade Federal de Rondénia '
Conselho Superior Académico — CONSEA IR
Camara de Graduacao - CGR

IAto Decisorio: 415/CGR/CONSEA de 26 de abnl de 2017.

Da Presidéncia dos Conselhos Superiores

Processo: 231 1»8.001245/2016-16

Assunto: Regulamento da Brinquedoteca
do curso de Pedagogia - Campus Ariquemes

A Camara de Graduagao (CGR) do Conselho Superior Académico (CONSEA) da Fundagao
Universidade Federal de Ronddnia (UNIR), no uso de suas atribuigdes e considerando:

e Processo: 23118.001245/2016-16 ,
o Parecer 2044/CGR, da relatora conselheira Conselheira Gleimiria Batista_da Costa,;

e Deliberagdo na 1532 sessao ordinaria da Camara de Gréduagéo, em 11.11.2016;
DECIDE:

Art. 1° lnstltmr a Brlnquedoteca e seu regulamento no Campus de Ariquemes, constante as
folhas 04 a 13 do mencionado processo e anexo a este ato.
Art. 2° Este Ato Decisério entra em vigor na data de sua publicagao.

Conselheiro Joao Gllberto Souza Ribeito

Presidente
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1 — APRESENTACAO

Educar criangas por meio da brincadeira € um assunto que tem conquistado cada vez mais
espago em nossa sociedade. As atividades ludicas tém contribuido para com o aprendizado e o
desenvolvimento das criangas, com notodria diferenga para aquelas que tém maior contato com
tais atividades em seu ambiente educativo. »

O que pode ser considerado como ludico? A palavra /idico, segundo a etmologia, vem de /ludus
e esta relacionada ao drama, teatro e significa brincar, jogar. De acordo com Senett (1998, p.
392), “as criangas que jogam ’aprendem que o relacionamento de estarem juntas depende da
elaboragao conjunta das regras”. Para Oliveira (2011), o ludico, nos espagos sociais, pode gerar
a construgao de relagdes sociais mais solidarias e coletlvas onde competicdo e cooperacao
estejam em equilibrio constante.

Mas, do ponto de vista da infancia, quais seriam as brincadeiras indicadas ao aprendizado? Os
jogos, os brinquedos e as brincadeiras individuais ou coletivas estdo incluidas no campo do
desenvolvimento infantil. Neste sentido, aquele que se diverte jogando ou brincando esta em
plena atividade ludica e em total desenvolvimento de suas capacidades cognitivas,
psicomotoras, afetivas e sociais.

~ Socialmente as atividades ludicas fazem parte da vida do ser humano e, principalmente, da
crianga, para ela, o brincar se configura como esséncia da vivéncia infantil, das experiéncias que

fixam o aprendizado. Filosoficamente, associando a brincadeira a infancia e ao aprendizado e
desenvolvimento que segundo Kohan (2005) € possivel buscar uma compreensdo em Platdo
nas 04 (quatro) Marcas por ele estabelecidas para esta condi¢cdo de vida. A saber: a) primeira:
Marca da Possibilidade; b) segunda: Marca da Infenorldade c) terceira: Marca do Outro
Desprezado e; d) quarta: Marca do Uso Politico.

Pela primeira Marca platénica torna-se possivel entender que o aprendizado cabivel ao Ser
Infantil estda permeado de atividades, estando o ludico neste campo de agado proposta que o
tornara favoravel ou ndo ao desenvolvimento das criangas e que o contato destas a estes
recursos implicara diretamente a esta condigao e fixagdo de saberes.

Ao se pensar nesta Marca ha que refletir, pois, pode ser que a crianga aprenda, mas também
pode ser que nao, na medida das expectativas do adulto. Ha que considerar as possibilidades
do aprendizado de cada crianga, visto que existem limitagdes individuais e que, nestes casos,
tanto na brinquedoteca como em outros amblentes educatlvos um planejamento direcionado
com objetivos claros sera necessario.

A segunda Marca posta por Platdo coloca g Ser Infantil como lnferlor em relacao ao adulto
desmerecendo, deste modo, sua tomada de decisdes. Neste sentido, entende-se que esta
inferioridade prescreve o cuidado e atengdo adultocéntrica para com a crianga, o que se pode
refletir sobre o olhar do adulto acerca do desenvolvimento infantil e por quais meios seria
possivel alcanca-lo.

A terceira Marca do Outro desprezado reflete sobre os costumes sociais que alnda per3|stem em

muitos lugares e situacdes e que, nas ultimas décadas, tém-se travado batalhas para a
desmistificagdo desta cultura e de que é possivel aprender brincando. Muitas criangas foram
alijadas do aprendizada e desenvolvimento por meio da brincadeira, sendo impostas a elas um
alto indice de cobrancas, responsabilidades que fogem da sua capacidade de percepgao e agao.
Com efeito, tal desprezo se coloca a crianga como quando subtrai da- mesma o Direito por ela
adquirido de aprender brincando.

O Ser infantil aparece na quarta Marca de Platao para a infancia, como Uso Politico numa :

alusao a utilizacao desta condigao de vida como possibilidade de garantir privilégios utilizando
das criangas como ponte e veiculo para aquisigbes que nem sempre as favorecera como
deveria.

Dada sua importancia no desenvolvimento infantil, muitos teéricos se debrugaram sobre a
importancia da brincadeira. Dentre estes, destaca-se a contribuicdo dada por-Lev S. Vygotsky,
no campo da Psicologia e da Educagado Infantil. Este autor. buscou compreender o
desenvolvimento humano e dos processos psicologicos a partir da histéria da espécie humana,
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tomando por base a condigdo de sujeito individual e a histéria social e coletiva vivida pelo
mesmo, sua cultura.

Compreendendo o ser humano como inerentemente social, Vygotsky constituiu toda uma teoria
interessada na forma como o - social e o individual se articulam para configurar o
desenvolvimento humano e os processos de aprendizagem. Nesse cenario, o brinquedo tem
como funcdo auxiliar na estruturagado do funcionamento psiquico da crianga, espemalmente
aqueles relacionados a fungao simbodlica.

O brinquedo facilita o processo de passagem da. agao concreta para a imaginacgao. Sao
construidos e passam a ganhar importancia para crianga quando suas necessidades imediatas
comegam a dar lugar para necessidades nao realizaveis de imediato: como forma de solucionar
essa tensdo, a crianga utiliza-se da imaginagdo e dos jogos para realizar aquilo que nao
consegue imediatamente. A imaginagdo, entretanto, deriva da agao, daquilo que a crianga
vivencia em suas relagdes sociais.

Esta, portanto, diretamente ligada a cultura e a hlstona do grupo social a que pertence aquela
crianga. O brinquedo e a brincadeira construida séo, portanto, ferramentas mediadoras
socialmente construidas, que carregam regras e normas da sociedade.

A criagdo de uma situagdo imaginaria ndo € algo fortuito na vida da crianga; pelo
contrario, € a primeira manifestacdo da emancipacdo da crianca em relagcao as
restricbes situacionais. O primeiro paradoxo contido no brinquedo € que a crianca
opera com um significado alienado numa situagdo real. O segundo € que, no
brinquedo, a crianga segue o caminho do menor esfor¢o — ela faz o que mais gosta
de fazer, porque o brinquedo esta unido ao prazer — e ao mesmo tempo, aprende a
seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-se a regras e, por conseguinte
renunciando ao que ela quer, uma vez que a sujeicdo a regras e a renuncia a agéo
impulsiva constitui o0 caminho para o prazer do brinquedo. (VYGOTSKY, 1998, p.
130).

Dessa maneira, ao brincar — prazerosamente — a crianga aprende aquilo que, fora da brincadeira
seria muito dificil, uma vez que teria que se submeter a uma série de regras e procedimentos.
Do ponto de vista do processo de aprendizagem, ela alcangaria, a partir do brinquedo, aquilo
que o autor denominou de zona de desenvolvimento proximal, ao ponto onde € capaz de reahzar
acdes que nao seria capaz anteriormente.

Esta zona refere-se ao processo de amadurecimento das fungdes psicolégicas da crianca e a
partir dela, o autor afirma que aquilo que a crianga é capaz de fazer com ajuda de alguém,
conseguira fazer sozinha posteriormente. Ao brincar, a crianca se permlte ir além do habitual,
desafiando-se e despertando aprendizagens importantes.

Se, através deste autor, é possivel afirmar a relevancia da brincadeira para a Educagao Infantil,
também" do ponto de vista pedagégico as brincadeiras surgem como imprescindiveis no
ambiente escolar. No Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil, de 1998, o
brincar aparece com o um dos principios fundamentais, direito conquistado como forma de
expressao, pensamento, interagdo e comunicagao infantil.

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e -
da autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo, poder se comunicar por meio
de gestos, sons e mais tarde representar determinado papel na brincadeira faz com
que ela desenvolva sua imaginagdo. Nas brincadeiras as criangas podem
desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencéo, a imitacao, a
memoéria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de
socializagdo, por meio da interagdo e da utilizagdo e experimentacao de regras e
papéis sociais (MEC, 1998, p.22).

A brincadeira permite as criangas a ampliagdo das mudancas necessarias para o seu
desenvolvimento e tomada de consciéncia. Possibilita agées na esfera imaginativa, no
planejamento da vida real, nas suas motivagdes intrinsecas e na interagdo com o outro e com a
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cultura. Fica, dessa forma, evidente a necessidade de compreensdo dos professores da
importancia da dimensao ludica no desenvolvimento infantil.

Sem isso, a pratica educativa pode se caracterizar equivoca e mecanicamente. Um professor ou
uma professora atentos ao valor da brincadeira conseguira compreender melhor sua praxis
educativa de. forma mais critica e conscnente e, aSSIm mediar melhor a relagao entre
aprendizagem e desenvolvimento. '
O ludico se expandiu de tal forma que se tornou necessario criar espacos especificos destinados
a vivéncias ludicas, que se chamam brinquedotecas. Elas surgiram em diferentes contextos:
‘escolas, universidades, hospitais, clinicas, etc. Existem até mesmo brinquedotecas ambulantes
por todo o pais. E isso se justifica pelo fato das pessoas estarem despertando a consciéncia
sobre a importancia de um espaco ludico.

O espago da brinquedoteca tem como objetivo promover o desenvolvimento da inteligéncia,
criatividade, sociabilidade nao s6 das criangas, como também dos adultos formandos. Trata-se
. de desvincular o ludico da infancia, pois jogos e brinquedos nao sao privilégios somente das
criangas, embora o brinquedo seja considerado a esséncia da infancia. Para Santos (2000), &
preciso pensar na Brinquedoteca como um espago que contemple todas as etapas do
desenvolvimento humano.

No Brasil, a Brinquedoteca surgiu, na década de 1980, como um espago especifico para a
ludicidade, para o prazer, para o autoconhecimento, para a afetividade, para a empatia, para a
arte do relacionamento, da cooperagao, da autonomna da comunlcagao da |mag|nagao da
sensibilidade e das vivéncias corporais.

Na Universidade Federal de Rondénia — Campus de Ariquemes, o espago ludico foi prOjetado
desde o inicio das atividades, porém sua efetivacao se deu em 2016 pela coordenagao do
Curso de Pedagogia com apoio do colegiado.

2 — OPERACIONALIZAGAO

' A Brinquedoteca do UNIR/campus de Ariquemes & um espaco ludico especifico dos
discentes e dos docentes do Curso de Licenciatura em Pedagogia. Além disso, disponibiliza seu
“espago a comunidade local com capacidade para atender até 10 criangas por turno.

2.1 Atendimento Social

Existe na Brinquedoteca da UNIR/campus de Ariquemes um planejamento anual de atividades
que possibilita a construcdo do conhecimento em diversos contextos: socializagao, autonomia e
identidade, arte e movimento, musica, ludico (jogos, brinquedos e brincadeiras), literatura infantil,
cultura, meio ambiente, higiene, prevencédo de acidentes, conforme BRASIL (1998) os eixos
tematicos estabelecidos no Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil.

O atendimento de criangas nao excede o numero de 10 pessoas, € a visitacao acontece uma
vez por semana, com planejamento especifico das atividades que envolvem momentos de
integragao social (dinamicas), brincar livre, muasica e danga, hora do conto, faz-de-conta,
fantoches, jogos e brincadeiras dirigidas, projetos didaticos.

Os horarios de visita a Brinquedoteca sao estipulados pela Coordenac;ao Pedagogica das
instituicbes parceiras.

2.2 Dos objetivos da brinquedoteca

Sao objetivos da Brinquedoteca da UNIR/campus de Ariquemes: :

¢ Propiciar um espago para que professores e alunos do curso de Pedagogia possam realizar
praticas interdisciplinares e dedicar- -se a exploragao do brinquedo tendo como foco o
desenvolvimento infantil.

e Possibilitar gue as criangas de algumas creches e escolas brinquem, realizem atividades
ludicas, desenvolvam a expressao artistica, transformem-se e descubram novos significados
ludicos, além de propiciar a interagao e a troca entre adultos e criangas. :
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e Contribuir para a conceltuagao de Jogo brinquedo e brincadeira e sua mportancna na
educacao;
Formar profissionais que valorizem o ludico;
Desenvolver pesquisas que apontem a reIevancua dos jogos, brinquedos e brincadeiras para
a educagao;

e Oferecer mformag:oes organizar cursos e divulgar experiéncias;

"o Estimular agdes ludicas entre os docentes e os alunos do curso no que tange a construcao
do conhecimento em matematica, alfabetizagao, metodologias do ensino, arte, literatura, etc.
A Universidade Federal de Rondénia — UNIR, ao implantar a brinquedoteca, privilegia os
alunos com um espacgo de observagdo da crianga e de desenvolvimento de atividades que
contribuam para o aperfeicoamento proflssnonal e com a pOSSIbIlldade de estreltar a relagao

* com a Comunidade. v

2.3 Laboratorio do Curso de Pedagogia

Os alunos e os professores tém com esse espacgo a oportunidade de trabalhar na pratica varios
conceitos, pesquisas, projetos e atividades que envolvem ndo s6 a area do conhecimento
voltada para o brincar como poderdao contemplar as demais disciplinas do curso, como, por
exemplo, matematica, alfabetizagao, ciéncias, desenvolvimento motor, artes, entre outras.

A brinquedoteca é um nucleo de apoio pedagégico do Curso de Pedagogia, no qual os alunos
podem pensar, discutir, analisar, e investigar o valor do brinquedo e das brincadeiras no
desenvolvimento da cnanga

2.3 Dos recursos humanos

A Brinquedoteca da UNIR/campus de Ariquemes conta com:
« Um docente do Curso de Pedagogia que é responsavel pela coordenagao do espaco;
+ Um Monitor-discente do curso de Pedagogia que realiza o papel de brinquedista do espago.

2.4 Das responsabilidades do docente responsavel pela Brinquedoteca e da(o)
brinquedista

a) Zelar pelo espago, pelos materiais e pelos jogos e brinquedos;

b) Cuidar do ambiente de forma criativa e construtiva;

c) Organizar e classificar os jogos e brinquedos;

d) Organizar os arquivos e registros da Brinquedoteca;

e) Catalogar os materiais existentes na Brinquedoteca;

f) Zelar pela limpeza e assepsia dos jogos e brinquedos;

g) Incentivar sempre o brincar e a construgéo do conhecimento;

h) Realizar planejamento das atividades semestrais (geral) e semanais (especmcos)

i) Documentar por meio de relatérios as atividades desenvolvidas no espago;

j) Promover oficinas para construgdo de brinquedos envolvendo nao somente alunos(as) do
Curso de Pedagogia, como também as creches e pré-escolas;

k) Possibilitar encontros para discussao sobre o brincar como forma de capacitagao contlnuada
[) Cumprir e fazer cumprir as regras e normas de funcionamento do espaco.

2.5 Das regras da Brinquedoteca

Conforme Vinha (2000), para se viver em sociedade é necessario haver limites. No dia-a-dia, &
impossivel que a crianga tenha liberdade total, ilimitada. E fundamental que as criangas saibam
o que pode e o que nao pode ser feito. Agora, é importante interpretar com um sentido positivo
as diferentes formas de situar o individuo em suas relagdes sociais, auxiliando-o na tomada de
consciéncia acerca da posicao em que ocupada na familia, na escola, na sociedade.

e
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Os limites devem ser colocados de forma clara e devem sustentar-se em ‘explicagées e nao
apenas na autoridade de quem os coloca. As regras sdo acordos elaborados pelos integrantes
do grupo que beneficiam a todos, ordenando as relagdes.

Esses acordos ndo sao rigidos, estaticos ou preestabelecidos, nem privilegiam alguns em
detrimento de outros. Com o passar do tempo, se for constatado que algumas regras nao estao
“dando certo”, ou quando uma das partes sente-se prejudicada, o acordo anterior &€ novamente
analisado, revisto e, se necessario, é reelaborado (ou combina-se outros).

Essa flexibilidade e a adequacao as necessidades particulares de cada grupo; a participagao
ativa dos integrantes na elaboragdo das regras; a regularidade; e o seu comprimento por parte
de todos que o integram, sao alguns dos principios que regem as regras.

O professor precisa compreender que as regras devem auxiliar na construcao de um lugar feliz,
portanto, ndo deve elaborar normas desnecessarias (supérfluas) e descabidas. Segundo Vinha
(2000) é necessario questionar-se também sobre as coeréncias das normas, se elas sao justas
e necessarias, se podem ser negociadas, se foram elaboradas de forma democratica, se
fundamentam-se em principios, e se respeitam as caracteristicas do desenvolvimento infantil.
Diante do exposto, tragcamos algumas regras para a Brinquedoteca da UNIR/campus de
Ariquemes para as criangas visitantes:

. Respeitar uns aos outros;

. Saber ouvir quando a professora, a brinquedista ou algum amigo estiver falando ou lendo;

. Se organizar na hora de falar, levantando a mao por exemplo;

. Manter as estantes dos jogos e brlnquedos orgamzadas

. Conservar os jogos e brinquedos;

. Andar devagar pelo ambiente da Brinquedoteca;

. Jogar lixo no lixo;

. Falar baixo uns com os outros, evitando gritos;

. Resolver os problemas conversando.

WO~ DAWN
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